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Regulamin konkursu informatycznego
»Kajaki Webmaster”
Termin: 24.05.2024

ZST w Ustroniu, sala 27

Celem konkursu jest rozwijanie kompetencji cyfrowych mtodziezy, zwtaszcza
w zakresie tworzenia stron internetowych.

Konkurs adresowany jest do uczniéw klas siodmych i 6smych szkét podstawowych.

Maksymalna liczba ucznidéw: 16, o zakwalifikowaniu zgtoszonych druzyn do konkursu
decyduje kolejnos¢ zapisow.

Termin sktadania zgtoszen uptywa 15.05.2024.
Zgtoszenia nalezy sktadac drogg mailowa lub telefoniczng

ewelina.pajak@zstustron.edu.pl

katarzyna.pawlik@zstustron.edu.pl

wojciech.nawrocki@zstustron.edu.pl

tel: 785 916 048 (sekretariat).

Godzina rozpoczecia zalezna bedzie od ilosci uczestnikow, zostanie ogtoszona na
tydzien przed rozpoczeciem konkursu.

Czas trwania konkursu: 60 minut
Zadania konkursowe mozna rozwigzywac w jednoosobowych zespotach.
Kazda ze szkét moze zgtosi¢ dowolng liczbe uczestnikdéw

Do dyspozycji kazdego z uczestnikdw przydzielony zostanie laptop wraz z niezbednym
oprogramowaniem.

Uczniowie otrzymajg réwniez dokumentacje zawierajgcg podstawowe znaczniki, ich
atrybuty w jezyku HTML / CSS pomocne w wykonaniu zadan.

Zadanie konkursowe sktadaé bedzie sie z dwdch czesci:

a. Opracowanie prostej grafiki (np.: tworzenie regularnych ksztattéw, edycja
napiséw) lub podstawowa obrdébka zdje¢ (naktadanie filtrow, skalowanie,
kadrowanie, zapis w réinych formatach). Do dyspozycji bedzie
oprogramowanie: Paint, Gimp lub Inkscape


mailto:ewelina.pajak@zstustron.edu.pl
mailto:wojciech.nawrocki@zstustron.edu.pl

b. Przebudowa lub aktualizacja istniejgcej strony internetowej. Do wykonania tej
czesci zaleca sie podstawowg znajomos¢ jezyka HTML. Do dyspozycji bedzie
oprogramowanie: Notepad++, Visual Code Studio oraz przegladarki Chrome,
Opera lub Edge.

13. Prace bedzie oceniato dwuosobowe Jury. O kolejnosci zajetych miejsc zadecyduje
liczba zdobytych punktéw.

14. Ocenie podlegac bedzie:

a. Wyglad i jako$¢ wykonania grafiki - mozna uzyska¢ maksymalnie 25%
punktow,

b. Zgodnos¢ merytoryczna rozwigzan z pytaniami konkursowymi - mozna
uzyska¢ maksymalnie 50% punktow,

c. Ostateczny wyglad witryny - mozna uzyska¢ maksymalnie 25% punktow.

15. W przypadku, gdy kilka oséb otrzyma identyczng liczbe punktéw, pod uwage zostang
dodatkowo wziete:

a. Jakos¢ kodu HTML,

b. Stopien zaawansowania zastosowanych rozwigzan oraz wktad pracy.

16. Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamigtkowy dyplom oraz upominek, druzyny
zajmujgce miejsca 1-3 dodatkowo otrzymajg nagrody rzeczowe.



